Chorzow, lipiec 2024 r.

REGULAMIN TURNIEJU W CHORZOWIE

1. MIEJSCE TURNIEJU:
Hala Sportowa MORIS Chorzéw,
ul. Dgbrowskiego 113, 41-200 Chorzow.

2. ORGANIZATOR: )
Ryszard i Jan tazikiewiczowie pod egidg SIZBS w Katowicach.
Sedzia: Ryszard tazikiewicz - sedzia panstwowy.

3. TERMIN:
Kazdy poniedziatek nie bedacy dniem $wigtecznym.
Koniec zapiséw i poczatek gry - godz. 17:10.
Zgtoszenia w dniu turnieju mogg by¢ rowniez dokonywane telefonicznie do :

- Ryszard tazikiewicz - 607505397 do godz. 17:10.

Pary, ktdre przybedg po terminie zgtoszen moga by¢ dopuszczone do gry pod warunkiem, ze nie
spowoduje to dezorganizacji juz uruchomionego turnieju.

Zakonczenie turnieju - okoto 21.30.

Po wpisaniu ostatniego protokotu sg ogtaszane wyniki nieoficjalne na stronie slzbs.pl

Wyniki oficjalne sg ogtaszane w dniu nastepnym na stronie internetowej SIZBS.

Okres reklamacyjny uptywa o godzinie 12:00 w $rode.

4. SYSTEM ROZGRYWEK:
W turnieju granych jest 13 do 15 rund po 2 rozdania wg systemu Mitchell, howell albo podwdjny
howell, lub wg innego systemu(np. barometr)uzytego przez sedziego, rozgrywanych na
rozdaniach powielonych przez :
- zawodnikdéw w pierwszej rundzie turnieju po ich rozegraniu na danym stole,
- sedziego z wykorzystaniem maszyny rozdajgcej i licencjonowanego programu.
Pary otrzymuja numery startowe zgodnie z kolejnoscig zgtoszen dokonywanych w ramach grup
uwzgledniajacych site gry, co umozliwia rownomierny podziat par na sektory i linie.
Czas na rozegranie jednej rundy wynosi 15 minut.

5. OBLICZANIE WYNIKOW:
Turnieje odbywajgce sie w dzien miesigca :
- nieparzysty barometr - na zapis maksymalny, przy nieparzystej ilosci par wyréwnanie

- parzysty barometr - na punkty meczowe wg systemu cavendish usredniony lub
butler(odrzucone po 25% zapisdéw) z ograniczeniem lub bez ograniczenia z wyréwnaniem

UWAGA - przy przetozeniu turnieju na inny dzien tygodnia (np. wtorek) obliczanie wynikdw jest
zgodne z poniedziatkowym dniem miesigca.

Turnieje obliczane sg na aktualnej licencjonowanej wersji programu KOPS Jana Romanskiego
lub TC Calculator Stanistawa Maczki. Podczas wprowadzania zapiséw do komputera przyjmowane sg
zasady, ze :
- pary zajmujg miejsca wedtug rozstawienia zrealizowanego przez sedziego
- pary dokonujg zmian zgodnie z drogowskazami stolikowymi lub z ogtoszong przez sedziego
zasadg zmiany miejsc.
Punkty pkl przyznawane sg zgodnie z regulaminem PZBS.

6. ZASADY PUNKTACII DLUGOFALOWE]J.



Punktacja dtugofalowg objete sg wszystkie pary. Od ogdlnej ilosci turniejow w kwartale odliczone

sg 2 najstabsze turnieje, przy czym :

- za 1 miejsce - iloS¢ punktow pdf jest réwna ilosci par x2

- za kolejne miejsca - obnizka o 2 pdf,

- dla 3 pierwszych par - przyznaje sie dodatkowo odpowiednio +5, +3, +1 pdf.

- Punkty te sg zaliczane do indywidualnej klasyfikacji dtugofalowej. W razie zdobycia tej samej
ilosci punktéw o kolejnosci decyduje: nizsze WK lub mniej pkl-i w CEZARze na koniec cyklu.

Turnieje odbywac sie beda w 4 cyklach dtugofalowych zwigzanych réwniez

z kwartalnym naliczaniem PKL dla zawodnikéw zrzeszonych w PZBS:

- zima - obejmujgca okres 01.01 - 31.03.

- wiosha - obejmujgca okres 01.04 - 30.06.

- lato - obejmujaca okres 01.07 - 30.09.

- jesien - obejmujgca okres 01.10 - 31.12,

Do punktacji pdf zalicza sie 11 turniejow z 13(14) w kwartale przy mniejsze ilosci -2 najstabsze

7. OPLATY STARTOWE.
Opftata startowa od osoby wynosi :
- 38zt - dla os6b nie zrzeszonych w PZBS lub bez optaconej sktadki
- 32zt - dla os6b zrzeszonych w PZBS
- 26zt - dla seniorow(+66) i juniorow(+20) majacych znizke PZBS
- 16zt - dla junioréw(do lat 20) cztonkéw PZBS
Znizka jest stosowana tylko dla cztonkéw PZBS, tj. zawodnikéw zgtoszonych w momencie
rozgrywania cyklu turniejow do rozgrywek ligowych lub indywidualnie do SIZBS, ktdrzy optacili
nalezng roczng skfadke cztonkowska do PZBS . Opfaty startowe zostang podniesione wraz ze
zmiang stawek sedziowskich lub optaty za korzystanie z pomieszczen.

8. ZASADY ROZLICZENIA KWOT OPLAT STARTOWYCH.
Na fundusz nagrdd przeznacza sie 40% funduszu z wpisowego, oraz na nagrody dtugofalowe
puchary z funduszu wpisowego. .
Pozostata kwota przeznaczona jest na optacenie sali, sedziego, wpfata na SIZBS oraz koszty
organizacyjne(karty, bidding boxy, powielanie, pierniczki, papier, drukowanie i inne koszty
organizacyjne).

9. ZASADY PODZIALU PULI FUNDUSZU WYGRANYCH Z DANEGO TURNIEJU.
Ilos¢ i zasady podziatu wygranych sg okreslone zgodnie z Regulaminem Zawodéw Brydza
Brydza Sportowego PZBS z 2005 roku.
Ilos¢ wygranych jest uzalezniona od liczby uczestnikdw turnieju :

- do 8 par -1
- 9-15 -2
-16- 24 -3
-25- 35 -4
-od 36 + 1 za kazdg rozpoczeta 10-ke par

Stosowany jest nastepujacy klucz podziatu wygranych biezacych : 10 -7 -5-4-3 -2 - 2(S).
Pary bez prawa do nagrdd nie sg liczone do ogdlnej ilosci par turnieju.

Miejsca dzielone dla par znajdujacych sie w puli nagréd beda ustalane wg RZBS2005 natomiast
pozostate wyznacza program.

UWAGA! - wygrane z danego turnieju lub za punktacje dtugofalowg sg wypfacane bez
potracenia podatku. Zawodnik sam jest zobowigzany tgczng kwote wygranych w ciggu roku
uwzgledni¢ w rozliczeniu rocznych dochodow.

10. INNE UWAGI
system Zielony co najmniej minikarty
system Zielony oraz Konwencje Brgzowe co najmniej karty standardowej
system Niebieski co najmniej karty standardowej
system Z6lty karty rozszerzonej, preferowany opis systemu (dodatkowo)



Dopuszczone sg do stosowania nastepujgce systemy licytacyjne:

Zielone i Niebieskie oraz Zélte (tylko za zgoda pary przeciwnej)

W zaleznosci od klasy stosowanego systemu, pare obowigzuje posiadanie:

Nie jest dozwolone stosowanie :

- systemow z6ttych (wysoce sztucznych) i konwencji bragzowych - bez zgody pary
przeciwnej.

Blef bez karty konwencyjnej moze skutkowac wynikiem rozjemczym.

REGULAMIN KMP
Optaty (przy optaconej sktadce na rzecz PZBSu- system CEZAR):

Mtodziez: mtodzik, junior mtodszy, junior: 13 zt
Instruktorzy, (nie dotyczy juniora, bo wtedy jak powyzej): 19 zt
Dorosli: 26 zt

Nie dopuszcza si¢ do turnieju pary ztozonej z 2 zawodnikdéw dorostych, chyba, ze suma WK pary
nie przekracza 1,5 WK.

Nie dopuszcza si¢ do turnieju pary ztozonej (nie dotyczy pary mtodzikéw), w ktorej zawodnik z
nizszym WK ma je wyzsze niz 1,5 WK (np. 2*2 WK). Para mtodzikow gra w dowolnej
konfiguracji bez wzgledu na WK.

Nie dopuszcza si¢ w w/w oplacie zawodnikow bez aktualnie optaconej sktadki cztonkowskiej na
rzecz PZBSu. W przypadku braku aktualnie optaconej sktadki cztonkowskiej na rzecz PZBSu
optata ulega podwojeniu.

Sedziuje: Kaja Pustutka.

ZASADY ALERTOWANIA W zawodach klasyfikowanych przez Polski Zwigzek Brydza Sportowego
do obowigzkoéw kazdego gracza nalezy ostrzeganie o stosowaniu nietypowych ustalen licytacyjnych.
Obowiazek ten nalezy realizowaé¢ zarowno przed gra, poprzez przedtozenie przeciwnikom kart
konwencyjnych, jak i trakcie gry, poprzez alertowanie zapowiedzi. Niniejszy dokument okresla, ktore
zapowiedzi wymagaja alertowania. Ponizsze zasady obowiazuja, o ile organizator nie oglosi innych.
Ponadto organizator turnieju (poprzez odpowiednie zapisy w regulaminie zawodow) oraz PZBS maja
prawo publikowa¢ uszczegolowienia, rozszerzenia i interpretacje tych zasad. Stwierdzenie ,,nie alertuje
si¢” oznacza dodatkowo, ze w okreslonej sekwencji nalezy alertowaé wszystkie pozostate, nawet
naturalne, znaczenia danej zapowiedzi. W sekwencjach niewymienionych ponizej nalezy alertowaé
odzywki sztuczne oraz te odzywki naturalne, ktore mogg by¢ dla przeciwnikow zaskakujace (np. ze
wzgledu na niestandardowy zakres forsingu). W szczegdlnych przypadkach, np. w grze przeciwko
zawodnikom niedo§wiadczonym lub zagranicznym, nalezy zawsze alertowac zapowiedzi, ktorych
znaczenie moze by¢ zaskakujace dla przeciwnikéw, nawet jesli jest ono zwolnione z alertu wedtug
ponizszych zasad. W watpliwych sytuacjach zaleca si¢ stosowanie alertu zgodnie z zasada, ze
nadmiarowy alert jest mniej szkodliwy niz brak alertu. Punkty 1-3 obowiazuja zaréwno w grze bez
uzycia zaston, jak i z zastonami 1. Nie alertuje si¢ otwarc: * 1&/¢/%/4 wedtug systemu Wspolny Jezyk
lub Strefa, lub innych systeméw, w ktorych dolny limit sity jest zgodny z ogdlnie przyjetymi
standardami, a otwarcie wskazuje licytowany kolor 2+/3+ (ale nie 4+; 1#), 4+/5+ (14), 5+ (1v/4); «
1BA — mieszczace si¢ w przedziale 14-18, w sktadzie bezatutowym bez krotkosci; « 2& — w sile
konstruktywnego otwarcia (ok. 11-14) z uktadem 6+ lub 5&4%/a (precision); » 24 — blokujace (ok. 6-
10) dwukolorowe 5-5 z przynajmniej jednym kolorem starszym (wilkosz); * 2%/4 — blokujace (ok. 6-10)
z licytowanym kolorem 6-kartowym; ¢ 2BA — blokujace (ok. 6-10), dwukolorowe 5-5 na obu
mlodszych; « 34/¢/¥/a — blokujgce z licytowanym kolorem 6+/7+, niezaleznie od ustalen co do sity i
jakosci koloru; « 3BA — z petnym 7-kartowym kolorem mtodszym (gambling), niezaleznie od ustalen co
do figur w bocznych kolorach. 2. Nie alertuje si¢ nastgpujacych odpowiedzi na otwarcia partnera: » 14
po 1& — negat (przy czym dopuszczalne sa dodatkowe warianty: potpozytywne na mtodszym/-ch, silne
(134, 16+ itp.) bez starszej czworki); » 2% po 1BA — konwencja Staymana, o ile zastosowanie jej
obiecuje starszg czworke;  24/% po 1BA — transfer wskazujacy 5+ kierow/pikow; 3. Po otwarciu
przeciwnika na poziomie 1 nie alertuje si¢: * naturalnych blokujacych wejs¢ z przeskokiem; « wejsé


https://www.facebook.com/groups/654058395554030/user/100051295518976/?__cft__%5b0%5d=AZV6w-LX6zTNjx7NXQLsVBjxm7q_uUBquZncnwCHDNae01Y5VV6JeTI18koGeLRYMlSlB1bfFFG0w4lufrVGRjCGgq_AcoBa9CxASQ-M3PmLDNGUJRhJiipL3Cfhkm98hYdo_0nNftZECYjAn5MoIJssxJ2u5Ju_1Osr6wpH6UfW6g&__tn__=-%5d-UK-R

kolorem przeciwnika po naturalnym otwarciu, obiecujacym kolor 4+, wskazujacych reke dwukolorowa
przynajmniej 5-5 z najstarszym sposrod nielicytowanych kolordéw i z nieznanym drugim longerem,
niezaleznie od ustalen co do sity; * wejscia 2BA wskazujacego reke dwukolorowa przynajmniej 5-5,
niezaleznie od ustalen co do sity, z dwoma najmtodszymi kolorami z wyjatkiem koloru wskazanego
otwarciem jako przynajmniej 4-kartowy. Punkty 4-5 obowigzujg tylko w grze bez uzycia zaston. Przy
stosowaniu zaston nalezy alertowa¢ kontry oraz zapowiedzi na poziomie 4 i wyzej, o ile maja
niestandardowe znaczenie. 4. Nie alertuje si¢ kontr, z wyjatkiem nastgpujacych (ale z zastrzezeniem
punktu 5 ponizej): * nalezy alertowa¢ kontr¢ bi na otwarcie przeciwnika; ¢ nalezy alertowac¢ kontre
wistowa na sztuczng odzywke, jesli ta kontra nie zachg¢ca do wistu w kolor kontrowanej odzywki (np.
antykontre Iub kontre sugerujaca wist w konkretny kolor inny niz kontrowany); * nalezy alertowaé
kontre, ktora jest transferem. 5. Nie alertuje si¢ zadnych zapowiedzi w licytacji na poziomie 4 lub
wyzszym z wyjatkiem sztucznych otwaré¢ kolorowych oraz sztucznych wej$¢ kolorem po otwarciu
przeciwnika. Zasady szczegdélowe Wyjasnienia dotyczace zapisow z Zasad Alertowania 1. Przez "sktad
bezatutowy bez krotkosci" (w opisie niealertowanego otwarcia 1BA) rozumie si¢: 4333, 4432, 5332 z
dowolng piatka, 5422 z mlodsza piatka, 6322 z mlodsza sz6stka. 2. Punkt 2 Zasad Alertowania (o
odpowiedziach na otwarcie partnera) dotyczy jedynie licytacji jednostronnej, tj. alertuje si¢: * staymana
i transfery po 1BA i interwencji przeciwnika; * staymana i transfery po wejsciu (a nie otwarciu) 1BA; ¢
negat 14 po 14 i kontrze przeciwnika. 3. Zwolnienie z alertowania staymana i transferow po 1BA
obowiazuje po kazdym otwarciu 1BA, niezaleznie od jego sity. 4. Wejscie dwukolorowe kolorem
przeciwnika jest zwolnione z alertu, o ile: * otwarcie przeciwnika pokazato kolor 4+ (zatem po 1 z
polskich systemow, a takze po 14 3+ nie alertuje si¢ 2% naturalnego), * wejscie obiecuje uktad
przynajmniej 5-5, « wejscie obiecuje longer w najstarszym sposrod nielicytowanych kolorow, « kolor
drugiego longera jest nieznany (zatem jesli wejscie jednoznacznie wskazuje konkretne dwa kolory,
nalezy alertowac). 5. Wejécie dwukolorowe 2BA po otwarciu na poziomie jednego jest zwolnione z
alertu, gdy wskazuje uktad 5-5 z dwoma najmtodszymi kolorami, przy czym wytacza si¢ kolor, w
ktorym otwierajacy wskazat 4+ karty. Na przyktad [1#]-2BA po otwarciu z polskich systemow lub po
otwarciu 3+ oznacza kolory mtodsze, natomiast [ 1#]-2BA po otwarciu obiecujacym 4+ trefle oznacza
kara i kiery. 6. Przez "kontre bi" na otwarcie przeciwnika rozumie si¢ kontre, ktora moze zostaé
zalicytowana z sita mniejszg niz standardowa sita konstruktywnego otwarcia lub z krétkoscig w jednym
z niezalicytowanych koloréw, a bez wyraznej nadwyzki w sile. Inne ustalenia 1. Odpowiedzi nowym
kolorem w licytacji jednostronnej po otwarciu partnera (one over one, two over one) nalezy alertowac,
gdy sg odzywkami nieforsujacymi. 2. Odpowiedzi nowym kolorem na wysokosci jednego po otwarciu
partnera nalezy alertowac (zardwno w licytacji jednostronnej, jak i po interwencji, np. 14-[1¥]-14), gdy
obiecujg kolor co najmniej 5-kartowy. 3. Odpowiedz 24 po otwarciu 14 nalezy alertowac, gdy jest
forsujaca (np. 10+ lub GF — odwrécone podniesienie), a nie alertuje si¢, gdy jest nieforsujagcym
podniesieniem (w sile ok. 6-9). 4. Nie alertuje si¢ blokujacego podniesienia koloru otwarcia (14-3¢, 1¥-
3v, 14-34), alertuje si¢ inwitujace. 5. Nie alertuje si¢ przeskoku nowym kolorem (np. 1¥-3%) w
znaczeniu naturalnego forsingu, a alertuje si¢ m.in. naturalny inwit. 6. Odpowiedz 2 po otwarciu 1 w
kolor wymaga alertu, jesli nie obiecuje koloru treflowego 4+. 7. Pomimo duzej popularno$ci ponizszych
ustalen nalezy alertowac sztuczne odpowiedzi: a) pytanie 24 po otwarciu 24 precision, b) negat 2¢ po
otwarciu 2# acol, c) 2% (a takze 24, 3¥ itd.) do koloru po otwarciu 2¢ wilkosz lub multi. 8. Rebid
otwierajacego 24 po otwarciu 14 nie wymaga alertu ani w znaczeniu nieforsujagcym, ani w forsujacym,
a rebid nowym kolorem na poziomie 2 — ani jako rewers, ani jako wskazanie silnej r¢ki na licytowanym
kolorze. 9. Konwencja czwarty kolor — forsujaca odzywka operacyjna — wymaga alertu. 10. Po otwarciu
partnera i wejsciu przeciwnika odzywki odpowiadajacego: a) na poziomie 2 nie alertuje si¢, gdy jest
naturalna i nieforsujaca, b) na poziomie 1 lub 3 nie alertuje sig, gdy jest naturalna i forsujaca. 11.
Podniesienie koloru otwarcia po kontrze wywotawczej przeciwnika (np. 1¥-[ktr]-2%) nie wymaga alertu
ani w znaczeniu konstruktywnym (ok. 7-9), ani w stabszym (ok. 4-6). 12. Nie alertuje si¢ "informacji
negatywnych", tj. np. a) pasa na otwarciu w sile 0-7 (gdy otwiera si¢ z kazda reka od 8 punktow), b)
naturalnego wejscia mtodszym kolorem wykluczajacego starsze czworki (gdy gra si¢ wejsciem 1BA 4-
5). 13. Po kontrze przeciwnika na sztuczng odzywke partnera (np. otwarcie lub wejscie 24 multi) nie
alertuje si¢ pasa wskazujacego mozliwos¢ gry w kolor wejscia, alertuje si¢ inne znaczenia.

12. Interpretacja poszczegélnych zapisow regulaminu nalezy do organizatora

Zyczymy przyjemnosci z gry w turnieju



